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Antecedentes 

•  Seis sistemas anteriormente 

•  Cada sistema tiene como objetivo medir la habilidad 
potencial de un golfista y proporcionar equidad en 
el juego, 

•  Pero lo hacían de manera diferente, creando 
resultados diferentes y causando complicaciones en 
la interfaz. 

•  El golf ya tiene un conjunto unificado de Reglas de 
juego, reglas del equipamiento y un código para el 
Estatus Amateur. 

•  Es el momento adecuado para introducir un Sistema 
de Hándicap unificado. 



Situación hasta 2020 





Principios y Elementos Claves 

Inclusivo 
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Principios y Elementos Claves 
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& 
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Reglas de Hándicap 



Fundamentos de Handicap 



Propósito del Sistema Mundial de Handicap (Regla 1.1) 

El Sistema Mundial de Hándicap incluye las Reglas de 
Hándicap y el Sistema de Calificación del Campos. 

Su propósito es permitir a tantos golfistas como sea 
posible la oportunidad de: 

•  Obtener y mantener un índice de handicap. 

•  Utilice su índice de hándicap en cualquier campo 
de golf en cualquier lugar del mundo. 

•  Competir o jugar recreativamente con cualquier 
otra persona de manera justa e igualitaria. 



•  El objetivo de un sistema de hándicap de golf es 
proporcionar equidad a todos los jugadores 

•  Para nivelar el "campo de juego", lo que permite a los 
jugadores de todas las habilidades es tener un juego 
justo y agradable.  

•  Nuestro desafío fue definir la equidad. ¿Qué es? 

•  El Sistema Mundial de Hándicap ha sido diseñado para 
considerar la justicia para todos los jugadores dentro 
de sus características clave: 

Equidad – para Todos los Jugadores 

PERMITIR A TODOS LOS GOLFISTAS JUGAR DE MANERA JUSTA Y EQUITATIVA 



Fundamentos de las Reglas de Handicap 

•  El sistema de calificación de campos de la 
USGA ya está en uso en todo el mundo. 

•  Tiene sentido ponerlo bajo el paraguas de 
WHS y que forme la base de las Reglas de 
Hándicap. 

•  El sistema permite que los hándicaps sean 
portátiles, ajustando el hándicap de un 
jugador de acuerdo con la dificultad 
relativa del campo de golf que está 
jugando.   



Calificación de Campo y Slope 

Index de Handicap 
Es la medida de la habilidad demostrada de un jugador 
calculada contra la Clasificación de Slope de un campo de golf 
de dificultad estándar de juego.  

Calificación de 
Campo 

Es la dificultad de un campo para el jugador scratch en 
condiciones normales. 

Calificación de 
Slope 

Es la dificultad relativa de un campo para jugadores bogey en 
comparación con los jugadores scratch. 

Jugador Scratch Es un jugador con un índice de hándicap de 0.0. 

Jugador Bogey 
Es un jugador con un índice de hándicap de 
aproximadamente 20.0 para hombres; 24.0 para mujeres. 



¿Qué es una Calificación de Campo? 

•  Es la evaluación de la dificultad de juego de un 
curso para golfistas scratch en condiciones 
normales de cancha y clima. 

•  Basado en el yardaje y otros obstáculos en la 
medida en que afecta la dificultad de puntuación 
del golfista de scratch. 

•  Expresado como el número de golpes requeridos a 
un decimal. 



¿Qué es una calificación Bogey? 

•  Es la evaluación de la dificultad de juego de un 
curso para golfistas bogey en condiciones 
normales de cancha y clima. 

•  Basado en el yardaje y otros obstáculos en la 
medida en que afectan la dificultad de puntuación 
del golfista de bogey. 

•  Expresado como el número de golpes requeridos a 
un decimal. 



¿Que es Evaluado cuando se Califica un Campo?  

Longitud Obstáculos (Factores de Dificultad) 



Longitud Obstáculos (Factores de Dificultad) 

Longitud del hoyo 

Rodaje 

Elevación 

Doglegs/Forced Lay-ups 

Viento 

Altitud 

¿Que es Evaluado cuando se Califica un Campo? 



Longitud Obstáculos (Factores de Dificultad) 

Longitud del hoyo Topografía Penalty Areas – Lateral 

Rodaje Fairway Penalty Areas – Crossing 

Elevación Green Target Árboles 

Doglegs/Forced Lay-ups Recuperación del Rough Superficie del Green 

Viento Bunkers (Psicológico) 

Altitud 

¿Qué es evaluado cuando se califica un Campo? 



•  Una Calificación de Slope es el número 
que indica la dificultad de juego relativa 
de un campo para golfistas bogey, en 
comparación con los golfistas scratch.  

•  Es la combinación de la Calificación de 
Campo y la Calificación Bogey, lo que  
permite calcular la Calificación de Slope 
para de un conjunto salidas (tees).  

¿Qué es una Calificación Slope? 



Es la diferencia entre el Bogey Rating y el Course Rating multiplicado por un factor 
constante. Se expresa como un número entero de 55 a 155. 

Un campo de golf de dificultad de juego estándar tiene un Índice de Slope de 113. 

¿Qué es una Calificación Slope? 

Hombres	  

Mujeres	  

Scratch	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  	  Bogey	  

2.	  4	   .	  102	  



Scores para  Propósito de Handicap (Regla 2) 

Principios de la Regla: 

Los scores que un jugador presenta con fines de 
hándicap son el núcleo del cálculo de su índice de 
Handicap. 

La Regla 2 cubre las condiciones que un score debe 
satisfacer para que sea aceptable para los fines de 
hándicap, proporcionando la confianza de que 
producirá una evidencia razonable de la habilidad del 
jugador y, en última instancia, un índice de hándicap 
que refleja esto. 



Aceptabilidad de Scores (Regla 2.1) 

Rondas jugadas: 

•  Bajo un formato autorizado de juego. 
•  Por un número mínimo de hoyos. 
•  De acuerdo con las Reglas de Golf. 
•  Con por lo menos una persona mas. 
•  En una cancha con Calificaciones de Campo y Slope 

actualizadas.  
•  Durante una temporada activa y certificada de 

acuerdo con las Reglas de Hándicap. 



Cálculo de Hándicap de Campo y Hándicap de Juego (Regla 6) 

Principio de la Regla: 

Para que un índice de hándicap sea portátil, debe 
convertirse en un hándicap de campo para determinar 
la cantidad de golpes que recibe un jugador para el 
campo de golf que se está jugando. 

Para lograr equidad entre dos o más jugadores, el 
Hándicap de Campo de un jugador debe convertirse en 
Hándicap de Juego según lo determinado por el formato 
de juego y las asignaciones de hándicap aplicables. 



Cálculo de Hándicap de Campo (Regla 6.1) 

Hándicap de Campo 

Es el número de golpes que recibe un jugador de un 
conjunto específico de salidas (tees) según lo 
calculado por la Calificación de Slope y la diferencia 
entre la Calificación de Campo y Par.  

No toma en cuenta el formato de juego. 



Cálculo de Hándicap de Juego (Regla 6.2) 

Handicap de Juego 
Es el número de golpes que el jugador da o recibe 
para la ronda considerando el formato de juego 
específico. 



Cálculo de Hándicap de Juego 

El cálculo de un Hándicap de Juego es un ajuste al Hándicap del Campo por cualquier 
asignación de porcentaje considerando el formato de juego: 

El Hándicap de Juego se redondea convencionalmente al entero más cercano con .5 
redondeando hacia arriba. 

•  El limite de Hándicap de Juego Máximo se puede prescribir dentro de los Términos de la 
Competencia. 

•  Si un jugador ha jugado una ronda desde que se actualizó por última vez su Índice de 
Hándicap, el Comité a cargo de la competencia también puede decidir asignar un Hándicap 
de Juego diferente.  

•  Si se usan diferentes tees para una competencia, el Hándicap de juego de un jugador se 
ajusta por la diferencia en par. 

=	   Hándicap de Campo Hándicap de Juego Factor de Hándicap x	  



Factores de Hándicap Recomendados 

Formats of Play Recommended Handicap Allowance Formats of Play Recommended Handicap Allowance 

Individual stroke play 95% Best 1 of 4 stroke play 75% 

Individual stableford 95% Best 2 of 4 stroke play 85% 

Individual par / bogey 95% Best 3 of 4 stroke play 100% 

Individual Maximum Score 95% All 4 of 4 stroke play 100% 

Four-ball stroke play 85% Scramble (4 players) 
25%/20%/15%/10%  

from lowest to highest handicap 

Four-ball stableford 85% Scramble (2 players) 35% Low / 15% High 

Four-ball par / bogey 90%  Total score of 2 match play 100% 

Individual match play 100% Best 1 of 4 par / bogey 75% 

Four-ball match play 95% Best 2 of 4 par / bogey 80% 

Foursomes  50% of combined team handicap Best 3 of 4 par / bogey 90% 

Greensomes 
60% Low handicap + 40% high 

handicap 
4 of 4 par / bogey 100% 

Pinehurst/Chapman 
60% Low handicap + 40% high 

handicap 



Puntuación Máxima para Propósitos de Hándicap (Regla 3.1) 

•  Hasta los mejores golfistas experimentan hoyos 
malos. 

•  Un hoyo malo no debería definir (reflejar) su 
habilidad. 

•  La puntuación máxima por hoyo asegura que los 
malos hoyos no afecten demasiado el índice de 
hándicap de un jugador. 



Puntuación Máxima para Propósitos de Hándicap 

Doble Bogey Neto 
Es la puntuación máxima por hoyo de un jugador para 
fines de hándicap. 



Un jugador con un Hándicap de Campo de 11 recibe un golpe en los primeros 11 hoyos de golpe asignados. 

En un hoyo par-4 hole con una ventaja de 6, el doble bogey neto es calculado de la siguiente manera: 

Par 

4 +	   +	   =	  
Dos Golpes (Doble Bogey) 

2 

Golpe(s) Recibido(s) 

1 

Max 

7 

El ajuste de Doble Bogey Neto establece un puntaje máximo en cualquier hoyo para fines de 
hándicap, asegurando que los malos hoyos no afecten demasiado el hándicap de un jugador.  

Puntuación Máxima para Propósitos de Hándicap 

+	  =	  Doble Bogey Neto Par 
+/- Golpes recibidos o dados 
en el hoyo 

2 +/-‐	  



Aplicación del Ajuste de Doble Bogey Neto 

Hole	   1	   2	   3	   4	   5	   6	   7	   8	   9	   Out	  

Par	   4	   4	   5	   4	   3	   5	   4	   5	   3	   37	  

S.I.	   7	   13	   3	   9	   15	   1	   11	   5	   17	  

Score	   5 5 6 5 4 6 5 6 4 46 

Hole	   10	   11	   12	   13	   14	   15	   16	   17	   18	   In	   Total	  

Par	   4	   4	   3	   5	   4	   3	   5	   4	   4	   36	   73	  

S.I.	   8	   12	   18	   4	   10	   16	   2	   6	   14	  

Score	   5 5 4 6 5 4 7 8 5 49 95 

Sunnyside Golf Club 
Bronze Tees Course Rating:  72.0            Slope Rating:  122 
Name of Player:   Janet Smith 
Handicap:    18 



Aplicación del Ajuste de Doble Bogey Neto 

Hole	   1	   2	   3	   4	   5	   6	   7	   8	   9	   Out	  

Par	   4	   4	   5	   4	   3	   5	   4	   5	   3	   37	  

S.I.	   7	   13	   3	   9	   15	   1	   11	   5	   17	  

Score	   5 5 6 5 4 6 5 6 4 46 

Hole	   10	   11	   12	   13	   14	   15	   16	   17	   18	   In	   Total	  

Par	   4	   4	   3	   5	   4	   3	   5	   4	   4	   36	   73	  

S.I.	   8	   12	   18	   4	   10	   16	   2	   6	   14	  

Score	   5 5 4 6 5 4 7 8 5 49 95 

Sunnyside Golf Club 
Bronze Tees Course Rating:  72.0            Slope Rating:  122 
Name of Player:   Janet Smith 
Handicap:    18 

4

6

8

7             =   Net double bogey adjustment of -1 



Aplicación del Ajuste de Doble Bogey Neto 

Hole	   1	   2	   3	   4	   5	   6	   7	   8	   9	   Out	  

Par	   4	   4	   5	   4	   3	   5	   4	   5	   3	   37	  

S.I.	   7	   13	   3	   9	   15	   1	   11	   5	   17	  

Score	   5 5 6 5 4 6 5 6 4 46 

Hole	   10	   11	   12	   13	   14	   15	   16	   17	   18	   In	   Total	  

Par	   4	   4	   3	   5	   4	   3	   5	   4	   4	   36	   73	  

S.I.	   8	   12	   18	   4	   10	   16	   2	   6	   14	  

Score	   5 5 4 6 5 4 7 8 5 49 95 

Sunnyside Golf Club 
Bronze Tees Course Rating:  72.0            Slope Rating:  122 
Name of Player:   Janet Smith 
Handicap:    18 

4

6

8

7             =   Ajuste de Doble Bogey Neto de -1 

94 



Aplicación del Ajuste de Doble Bogey Neto 

Hole	   1	   2	   3	   4	   5	   6	   7	   8	   9	   Out	  

Par	   4	   4	   5	   4	   3	   5	   4	   5	   3	   37	  

S.I.	   7	   13	   3	   9	   15	   1	   11	   5	   17	  

Score	   5 5 6 5 4 6 5 6 4 46 

Hole	   10	   11	   12	   13	   14	   15	   16	   17	   18	   In	   Total	  

Par	   4	   4	   3	   5	   4	   3	   5	   4	   4	   36	   73	  

S.I.	   8	   12	   18	   4	   10	   16	   2	   6	   14	  

Score	   5 5 4 6 5 4 7 8 5 49 95 

Sunnyside Golf Club 
Bronze Tees Course Rating:  72.0            Slope Rating:  122 
Name of Player:   Janet Smith 
Handicap:    18 

4

6

8

7             = Ajuste de Doble Bogey Neto de -1 

94 

Score de la Competencia = 95 

Score a Fines de Hándicap = 94 



Cuando un jugador ha completado el número 
mínimo de hoyos, pero no el total de 9 o 18 hoyos, 
se debe registrar una puntuación de par neto para 
los hoyos no jugados. 

EXCEPCION: 

Si el número mínimo de hoyos establecidos es 
menos de 14 hoyos, se debe agregar un par neto + 
1 golpe al primer hoyo no jugado. 

Cuando no se Juega un Hoyo (Regla 3.2) 

16 

17th	  



Cuando se Inicia un Hoyo pero el Jugador no lo Termina (Regla 3.3) 

Cuando un jugador comienza, pero no termina un hoyo, el puntaje registrado para propósitos 
de hándicap es doble bogey neto. 



Un jugador debe registrar su puntaje lo antes 
posible el día del juego, después de completar 
su ronda y antes de la medianoche (hora local). 

Plazo para Registrar un Score (Regla 4.3) 



•  54 hoyos compuestos de cualquier combinación 
de rondas de 9 o 18 hoyos. 

•  No hay límite de tiempo para completar la 
presentación de estos puntajes. 

•  Fuerte recomendación que los scores iniciales se 
registren hoyo por hoyo para evaluar mejor el 
potencial del jugador.  

Número Mínimo de Scores para Obtener un Hándicap (Regla 4.5) 



Cálculo del Índice de Hándicap (Regla 5) 
Principio de la Regla: 

El índice de hándicap de un jugador debe representar su habilidad 
demostrada y, cuando corresponda, responder a los puntajes que 
son inconsistentes con su habilidad demostrada. 

La regla 5 cubre el proceso de calcular un índice de hándicap e 
incorpora las salvaguardas necesarias para ayudar a garantizar 
que el índice de hándicap de un jugador siga reflejando su 
habilidad y que se mantenga la equidad para todos los golfistas. 
Incluye mecanismos que: 

•  Tenga en cuenta las condiciones en las que se jugó una ronda. 

•  Recuerda la habilidad demostrada previamente dentro de un 
período de tiempo definido. 

•  Limita el movimiento ascendente del índice de hándicap de un 
jugador dentro de un período de tiempo definido. 

•  Aplica ajustes adicionales al índice de hándicap de un jugador 
cuando se registra un score excepcional. 



Cálculo Básico de un Diferencial de Puntaje (Regla 5.1) 

Score Gross Ajustado 

Es el puntaje bruto de un jugador, incluyendo los golpes de 
penalización, ajustado para cuando: 

•  El jugador excede su score máximo por hoyo, 
•  Un hoyo no se juega, o 
•  Se comienza un hoy pero el jugador no lo completa. 

Diferencial de Puntaje 

Es la diferencia entre la puntuación bruta ajustada de un 
jugador y la Calificación del Campo, teniendo en cuenta la 
Calificación de Slope. Es el valor "jugado" en un campo 
específico en un día específico.  



Cálculo Básico de un Diferencial de Puntaje de 18 Hoyos (Regla 5.1a) 

En los formatos de juego por golpes (puntaje bruto, puntaje neto o puntaje máximo), 
donde los puntajes se registran hoyo por hoyo o puntaje bruto ajustado: 

x	  (113 ÷ Calificación de Slope) (Score Gross Ajustado – Calificación de Campo) 



Cálculo Básico de un Diferencial de Puntaje de 18 Hoyos 

Examples: 

La puntuación bruta ajustada de un jugador es 95 en un campo con calificación de campo de 71.0 y Slope de 125. 

El diferencial de puntaje del jugador es: 

(113 ÷	  125) 

0.904 =	  
(95 – 71.0) 

24.0 

Diferencial de Puntaje 

21.7 

La puntuación bruta ajustada de un jugador es 97 en un campo con calificación de campo de 74.0 y Slope de 140. 

El diferencial de puntaje del jugador es: 

(113 ÷	  140) 

0.807 =	  (97 – 74.0) 

23.0 

Diferencial de Puntaje 

18.6 

x	  

x	  

x	  (113 ÷ Calificación de Slope) (Score Gross Ajustado – Calificación de Campo) Diferencial de Puntaje =	  



Cálculo del Índice de Hándicap 

Registro de 
Punctuación 

Un historial de los últimos 20 scores aceptables de un jugador, 
que incluyen: 

•  el score del jugador, 
•  el Diferential de Puntaje, 
•  la fecha de juego, y 
•  las Calificaciones de Campo y Slope de los tees jugados. 



Menos de 20 Scores 

Cálculo del Índice de Hándicap 

Número de diferenciales del 
Registro de Punctuación 

Diferencial(es) a ser utilizados para 
el cálculo del Index de Handicap 

Ajuste 

3 Lowest 1 -2.0 
4 Lowest 1 -1.0 
5 Lowest 1 0 
6 Promedio de los 2 mas bajos -1.0 

7 or 8 Promedio de los 2 mas bajos 0 
9 to 11 Promedio de los 3 mas bajos 0 

12 to 14 Promedio de los 4 mas bajos 0 
15 or 16 Promedio de los 5 mas bajos 0 
17 or 18 Promedio de los 6 mas bajos 0 

19 Promedio de los 7 mas bajos 0 
20 Promedio de los 8 mas bajos 0 



Menos de 20 Scores – Ejemplo: 

Cálculo del Índice de Hándicap 

Un principiante presenta 3 scores, con diferenciales calculados de 36.5, 43.2 y 45.9. 

El Índex de Hándicap del jugador es: 

Diferencial de 
Puntaje mas Bajo 

36.5 



Menos de 20 Scores – Ejemplo: 

Cálculo del Índice de Hándicap 

Un principiante presenta 3 scores, con diferenciales calculados de 36.5, 43.2 y 45.9. 

El Índex de Hándicap del jugador es: 

Diferencial de 
Puntaje mas Bajo 

36.5 =	  
Ajuste 

- 2.0 

H.I. 

34.5 



Menos de 20 Scores 

Cálculo del Índice de Hándicap 

Número de diferenciales del 
Registro de Punctuación 

Diferencial(es) a ser utilizados para 
el cálculo del Index de Handicap 

Ajuste 

3 Lowest 1 -2.0 
4 Lowest 1 -1.0 
5 Lowest 1 0 
6 Promedio de los 2 mas bajos -1.0 

7 or 8 Promedio de los 2 mas bajos 0 
9 to 11 Promedio de los 3 mas bajos 0 

12 to 14 Promedio de los 4 mas bajos 0 
15 or 16 Promedio de los 5 mas bajos 0 
17 or 18 Promedio de los 6 mas bajos 0 

19 Promedio de los 7 mas bajos 0 
20 Promedio de los 8 mas bajos 0 



Promedio de los 8 más bajos de los 20 diferenciales 
de puntaje más recientes, redondeado a la décima 
más cercana. 

Cálculo del Índice de Hándicap 
20 Scores 



Ejemplo de un Registro de Puntuación 
Score 
No. 

Date 
Played 

Course  
Course 
Rating 

Slope 
Rating 

Adjusted 
Gross 
Score 

Score 
Differential 

1 22/9/20 Hill GC 70.5 125 91 18.5 
2 5/9/20 Hill GC 70.5 125 92 19.4 
3 1/9/20 Hill GC 70.5 125 99 25.8 
4 28/8/20 Hill GC 70.5 125 89 16.7 
5 23/8/20 River GC 71.3 127 92 18.4 
6 26/7/20 Meadow GC 72.2 131 87 12.8 
7 14/7/20 Hill GC 70.5 125 97 24.0 
8 4/7/20 Hill GC 70.5 125 88 15.8 
9 19/6/20 River GC 71.3 127 87 13.5 

10 16/6/20 Valley GC 69.9 118 95 24.0 
11 12/6/20 Forest GC 70.1 115 86 15.6 
12 5/6/20 Meadow GC 72.2 131 85 11.0 
13 2/6/20 Hill GC 70.5 125 82 10.4 
14 30/5/20 Hill GC 70.5 125 94 21.2 
15 25/5/20 Valley GC 69.9 118 89 18.3 
16 22/5/20 Hill GC 70.5 125 97 24.0 
17 29/4/20 Hill GC 70.5 125 85 13.1 
18 14/4/20 Hill GC 70.5 125 93 20.3 
19 10/4/20 Hill GC 70.5 125 94 21.2 
20 3/4/20 Meadow GC 72.2 131 86 12.1 
21 



Ejemplo de Cálculo de 8 de 20 
Score 
No. 

Date 
Played 

Course  
Course 
Rating 

Slope 
Rating 

Adjusted 
Gross 
Score 

Score 
Differential 

1 22/9/20 Hill GC 70.5 125 91 18.5 
2 5/9/20 Hill GC 70.5 125 92 19.4 
3 1/9/20 Hill GC 70.5 125 99 25.8 
4 28/8/20 Hill GC 70.5 125 89 16.7 
5 23/8/20 River GC 71.3 127 92 18.4 
6 26/7/20 Meadow GC 72.2 131 87 12.8 
7 14/7/20 Hill GC 70.5 125 97 24.0 
8 4/7/20 Hill GC 70.5 125 88 15.8 
9 19/6/20 River GC 71.3 127 87 13.5 

10 16/6/20 Valley GC 69.9 118 95 24.0 
11 12/6/20 Forest GC 70.1 115 86 15.6 
12 5/6/20 Meadow GC 72.2 131 85 11.0 
13 2/6/20 Hill GC 70.5 125 82 10.4 
14 30/5/20 Hill GC 70.5 125 94 21.2 
15 25/5/20 Valley GC 69.9 118 89 18.3 
16 22/5/20 Hill GC 70.5 125 97 24.0 
17 29/4/20 Hill GC 70.5 125 85 13.1 
18 14/4/20 Hill GC 70.5 125 93 20.3 
19 10/4/20 Hill GC 70.5 125 94 21.2 
20 3/4/20 Meadow GC 72.2 131 86 12.1 
21 



Ejemplo de Cálculo de 8 de 20 
Score 
No. 

Date 
Played 

Course  
Course 
Rating 

Slope 
Rating 

Adjusted 
Gross 
Score 

Score 
Differential 

1 22/9/20 Hill GC 70.5 125 91 18.5 
2 5/9/20 Hill GC 70.5 125 92 19.4 
3 1/9/20 Hill GC 70.5 125 99 25.8 
4 28/8/20 Hill GC 70.5 125 89 16.7 
5 23/8/20 River GC 71.3 127 92 18.4 
6 26/7/20 Meadow GC 72.2 131 87 12.8 
7 14/7/20 Hill GC 70.5 125 97 24.0 
8 4/7/20 Hill GC 70.5 125 88 15.8 
9 19/6/20 River GC 71.3 127 87 13.5 

10 16/6/20 Valley GC 69.9 118 95 24.0 
11 12/6/20 Forest GC 70.1 115 86 15.6 
12 5/6/20 Meadow GC 72.2 131 85 11.0 
13 2/6/20 Hill GC 70.5 125 82 10.4 
14 30/5/20 Hill GC 70.5 125 94 21.2 
15 25/5/20 Valley GC 69.9 118 89 18.3 
16 22/5/20 Hill GC 70.5 125 97 24.0 
17 29/4/20 Hill GC 70.5 125 85 13.1 
18 14/4/20 Hill GC 70.5 125 93 20.3 
19 10/4/20 Hill GC 70.5 125 94 21.2 
20 3/4/20 Meadow GC 72.2 131 86 12.1 
21 

•  Sumando los mejores 8 
diferenciales de los 
últimos 20: 

 Índex de Hándicap de 13.0  

Y promediando el total: 

12.8 

+ 15.8 

+ 13.5 

+ 15.6 

+ 11.0 

+ 10.4 

+ 13.1 

+ 12.1 

= 104.3 / 8 



Ejemplo de Cálculo de 8 de 20 
Score 
No. 

Date 
Played 

Course  
Course 
Rating 

Slope 
Rating 

Adjusted 
Gross 
Score 

Score 
Differential 

1 22/9/20 Hill GC 70.5 125 91 18.5 
2 5/9/20 Hill GC 70.5 125 92 19.4 
3 1/9/20 Hill GC 70.5 125 99 25.8 
4 28/8/20 Hill GC 70.5 125 89 16.7 
5 23/8/20 River GC 71.3 127 92 18.4 
6 26/7/20 Meadow GC 72.2 131 87 12.8 
7 14/7/20 Hill GC 70.5 125 97 24.0 
8 4/7/20 Hill GC 70.5 125 88 15.8 
9 19/6/20 River GC 71.3 127 87 13.5 

10 16/6/20 Valley GC 69.9 118 95 24.0 
11 12/6/20 Forest GC 70.1 115 86 15.6 
12 5/6/20 Meadow GC 72.2 131 85 11.0 
13 2/6/20 Hill GC 70.5 125 82 10.4 
14 30/5/20 Hill GC 70.5 125 94 21.2 
15 25/5/20 Valley GC 69.9 118 89 18.3 
16 22/5/20 Hill GC 70.5 125 97 24.0 
17 29/4/20 Hill GC 70.5 125 85 13.1 
18 14/4/20 Hill GC 70.5 125 93 20.3 
19 10/4/20 Hill GC 70.5 125 94 21.2 
20 3/4/20 Meadow GC 72.2 131 86 12.1 
21 

Score 
No. 

Date 
Played 

Course  
Course 
Rating 

Slope 
Rating 

Adjusted 
Gross 
Score 

Score 
Differential 

2 22/9/20 Hill GC 70.5 125 91 18.5 
3 5/9/20 Hill GC 70.5 125 92 19.4 
4 1/9/20 Hill GC 70.5 125 99 25.8 
5 28/8/20 Hill GC 70.5 125 89 16.7 
6 23/8/20 River GC 71.3 127 92 18.4 
7 26/7/20 Meadow GC 72.2 131 87 12.8 
8 14/7/20 Hill GC 70.5 125 97 24.0 
9 4/7/20 Hill GC 70.5 125 88 15.8 

10 19/6/20 River GC 71.3 127 87 13.5 
11 16/6/20 Valley GC 69.9 118 95 24.0 
12 12/6/20 Forest GC 70.1 115 86 15.6 
13 5/6/20 Meadow GC 72.2 131 85 11.0 
14 2/6/20 Hill GC 70.5 125 82 10.4 
15 30/5/20 Hill GC 70.5 125 94 21.2 
16 25/5/20 Valley GC 69.9 118 89 18.3 
17 22/5/20 Hill GC 70.5 125 97 24.0 
18 29/4/20 Hill GC 70.5 125 85 13.1 
19 14/4/20 Hill GC 70.5 125 93 20.3 
20 10/4/20 Hill GC 70.5 125 94 21.2 
21 3/4/20 Meadow GC 72.2 131 86 12.1 

1 25/9/20 Meadow GC 72.2 131 89 14.5 



Ejemplo de Cálculo de 8 de 20 
Score 
No. 

Date 
Played 

Course  
Course 
Rating 

Slope 
Rating 

Adjusted 
Gross 
Score 

Score 
Differential 

1 22/9/20 Hill GC 70.5 125 91 18.5 
2 5/9/20 Hill GC 70.5 125 92 19.4 
3 1/9/20 Hill GC 70.5 125 99 25.8 
4 28/8/20 Hill GC 70.5 125 89 16.7 
5 23/8/20 River GC 71.3 127 92 18.4 
6 26/7/20 Meadow GC 72.2 131 87 12.8 
7 14/7/20 Hill GC 70.5 125 97 24.0 
8 4/7/20 Hill GC 70.5 125 88 15.8 
9 19/6/20 River GC 71.3 127 87 13.5 

10 16/6/20 Valley GC 69.9 118 95 24.0 
11 12/6/20 Forest GC 70.1 115 86 15.6 
12 5/6/20 Meadow GC 72.2 131 85 11.0 
13 2/6/20 Hill GC 70.5 125 82 10.4 
14 30/5/20 Hill GC 70.5 125 94 21.2 
15 25/5/20 Valley GC 69.9 118 89 18.3 
16 22/5/20 Hill GC 70.5 125 97 24.0 
17 29/4/20 Hill GC 70.5 125 85 13.1 
18 14/4/20 Hill GC 70.5 125 93 20.3 
19 10/4/20 Hill GC 70.5 125 94 21.2 
20 3/4/20 Meadow GC 72.2 131 86 12.1 
21 

Score 
No. 

Date 
Played 

Course  
Course 
Rating 

Slope 
Rating 

Adjusted 
Gross 
Score 

Score 
Differential 

1 25/9/20 Meadow GC 72.2 131 89 14.5 
2 22/9/20 Hill GC 70.5 125 91 18.5 
3 5/9/20 Hill GC 70.5 125 92 19.4 
4 1/9/20 Hill GC 70.5 125 99 25.8 
5 28/8/20 Hill GC 70.5 125 89 16.7 
6 23/8/20 River GC 71.3 127 92 18.4 
7 26/7/20 Meadow GC 72.2 131 87 12.8 
8 14/7/20 Hill GC 70.5 125 97 24.0 
9 4/7/20 Hill GC 70.5 125 88 15.8 

10 19/6/20 River GC 71.3 127 87 13.5 
11 16/6/20 Valley GC 69.9 118 95 24.0 
12 12/6/20 Forest GC 70.1 115 86 15.6 
13 5/6/20 Meadow GC 72.2 131 85 11.0 
14 2/6/20 Hill GC 70.5 125 82 10.4 
15 30/5/20 Hill GC 70.5 125 94 21.2 
16 25/5/20 Valley GC 69.9 118 89 18.3 
17 22/5/20 Hill GC 70.5 125 97 24.0 
18 29/4/20 Hill GC 70.5 125 85 13.1 
19 14/4/20 Hill GC 70.5 125 93 20.3 
20 10/4/20 Hill GC 70.5 125 94 21.2 
21 3/4/20 Meadow GC 72.2 131 86 12.1 

1 25/9/20 Meadow GC 72.2 131 89 14.5 



Ejemplo de Cálculo de 8 de 20 
Score 
No. 

Date 
Played 

Course  
Course 
Rating 

Slope 
Rating 

Adjusted 
Gross 
Score 

Score 
Differential 

1 25/9/20 Meadow GC 72.2 131 89 14.5 
2 22/9/20 Hill GC 70.5 125 91 18.5 
3 5/9/20 Hill GC 70.5 125 92 19.4 
4 1/9/20 Hill GC 70.5 125 99 25.8 
5 28/8/20 Hill GC 70.5 125 89 16.7 
6 23/8/20 River GC 71.3 127 92 18.4 
7 26/7/20 Meadow GC 72.2 131 87 12.8 
8 14/7/20 Hill GC 70.5 125 97 24.0 
9 4/7/20 Hill GC 70.5 125 88 15.8 

10 19/6/20 River GC 71.3 127 87 13.5 
11 16/6/20 Valley GC 69.9 118 95 24.0 
12 12/6/20 Forest GC 70.1 115 86 15.6 
13 5/6/20 Meadow GC 72.2 131 85 11.0 
14 2/6/20 Hill GC 70.5 125 82 10.4 
15 30/5/20 Hill GC 70.5 125 94 21.2 
16 25/5/20 Valley GC 69.9 118 89 18.3 
17 22/5/20 Hill GC 70.5 125 97 24.0 
18 29/4/20 Hill GC 70.5 125 85 13.1 
19 14/4/20 Hill GC 70.5 125 93 20.3 
20 10/4/20 Hill GC 70.5 125 94 21.2 
21 3/4/20 Meadow GC 72.2 131 86 12.1 

•  Sumando los mejores 8 
diferenciales de los 
últimos 20: 

 Índex de Hándicap de 13.3  

Y promediando el total: 

14.5 

+ 12.8 

+ 15.8 

+ 13.5 

+ 15.6 

+ 11.0 

+ 10.4 

+ 13.1 

= 106.7 ÷ 8 



Índex de Hándicap Maximo (Regla 5.3) 

Independientemente	  de	  la	  edad	  o	  el	  genero. 



Memoria del Índice de Hándicap Bajo 

Índex de Hándicap 
mas Bajo 

El índice de hándicap más bajo alcanzado por un 
jugador durante el período de 12 meses anterior 
al puntaje más reciente en su registro de puntaje 

Tope 

El procedimiento que reduce o limita la cantidad 
en que puede aumentar el índice de hándicap de 
un jugador, cuando se compara con el índice de 
hándicap bajo del jugador.  



•  El índice de hándicap bajo de un jugador se 
recuerda dentro de la fórmula de hándicap 

•  Proporciona un punto de referencia con el que se 
puede comparar el índice de hándicap actual 

•  Esto es para ayudar a garantizar que el Índice de 
Hándicap actual del jugador no pueda alejarse 
demasiado de su habilidad demostrada, en un 
espacio de tiempo demasiado corto 

•  Si el nuevo índice es más de un cierto número de 
golpes por encima del índice de hándicap bajo, se 
activa el límite. 

Memoria del Índice de Hándicap Bajo 
Low	  

Handicap	  
Index	  



El tope viene en dos formas:  

El tope suave suprime la tendencia ascendente 

El tope duro evita movimiento ascendente adicional 

Límite del Movimiento Ascendente del Índice de Handicap 



El tope blando suprime el movimiento hacia arriba 
cuando la diferencia entre el nuevo índice calculado y 
el índice bajo es mayor que 3.  

El aumento se suprime en un 50% de cualquier valor 
superior a 3. 

El tope duro evita un mayor movimiento hacia arriba al 
colocar un techo duro en 5 por encima del índice bajo. 

Los procedimientos de tope blando y tope duro solo 
comienzan a tener efecto una vez que un jugador tiene 
al menos 20 scores aceptables en su registro de 
puntuación. 

Límite del Movimiento Ascendente del Índice de Handicap 



Scores Excepcionales  

Un diferencial de puntaje de al menos 7.0 golpes o más 
mejor que el índice de hándicap del jugador en el 
momento en que se jugó la ronda. 

El score puede ser de cualquier formato de juego,  
juego competitivo o general. 

Cuando un jugador presenta un puntaje excepcional, la 
fórmula de hándicap aplica un ajuste adicional al Índice de 
Hándicap actualizado del jugador, de acuerdo con la tabla. 

Este ajuste es adicional a cualquier reducción causada 
dentro del cálculo 8/20. 

El Comité de Hándicap puede anular el ajuste. 

Diferencial de Puntaje 
Relativa al Índex 

-7.0 -10.0 

Ajuste adicional -1.0 -2.0 



Cálculo de Condiciones de Juego (Regla 5.6) 

Condiciones de juego anormales pueden ser causadas por el clima y/o la configuración del campo. 

El PCC evalúa si las condiciones de juego del día fueron "normales" o significativamente más 
difíciles o más fáciles de lo normal. 



Cálculo de Condiciones de Juego (PCC) 

Cuando las condiciones de juego anormales hacen que 
los puntajes sean más altos o más bajos de lo esperado 
en un día determinado, un Cálculo de las Condiciones de 
Juego ajustará los diferenciales de puntaje para reflejar 
mejor el rendimiento real del jugador. 

Esto significa que un puntaje más alto en un día difícil 
aún puede ser un buen puntaje y uno de sus mejores 8, 
utilizado para calcular su Índice de Hándicap 
actualizado. 



El PCC: 

•  Generalmente se realiza solo una vez por día 

•  Considera todos los puntajes aceptables presentados en 
un campo de golf (todos los formatos, competitivo y 
recreativo, 9 y 18 hoyos) 

•  Requiere al menos ocho scores aceptables registrados por 
jugadores con un índice de hándicap de 36.0 o menos 

•  Se aplica automáticamente dentro del cálculo de los 
puntajes diferenciales para todos los jugadores. 

•  Está diseñado para ser de naturaleza simple y 
conservadora, ajustando los diferenciales de puntaje en 
valores enteros que van desde -1 a +3 

Cálculo de Condiciones de Juego (PCC) 



•  Los jugadores deben registrar sus scores lo antes 
posible después de que se complete la ronda y 
antes de la medianoche.  

•  Esto es para garantizar que la puntuación se 
utilizará para el cálculo de las condiciones de 
juego. 

•  El índice de hándicap de un jugador debe 
actualizarse el día después de que se envió un 
score, o tan pronto como sea posible. 

•  Si se registre más de una puntuación en un solo 
día, el índice de hándicap normalmente no se 
actualizará hasta el día siguiente. 

Revisión Inmediata del Índice de Hándicap (Regla 5.4) 



¿Impacto en el Índice de Hándicap del Jugador? 

•  Cálculo básico de los mejores 8 de los últimos 20 scores 

•  Ajuste de clasificación de Slope al Handicap de Campo y de 
Juego 

•  Mecanismo de tope: restricción del movimiento hacia arriba 

•  PCC – mecanismo robusto pero conservador 

•  El score excepcional conduce a una reducción inmediata; 
puede ser activado por una puntuación 

•  Doble bogey neto: puntuación máxima por hoyo para 
propósitos de hándicap 



Acciones del Comité (Regla 7) 

Principios de la Regla: 
El Comité de Hándicap juega un papel vital en la 
administración exitosa del Índice de Hándicap de un 
jugador y está equipado con herramientas para intervenir 
cuando el Índice de Hándicap calculado ya no refleja la 
capacidad de golf del jugador. 

Utilizadas de manera apropiada, estas herramientas están 
diseñadas para garantizar que los jugadores sean tratados 
de manera justa y consistente de un club de golf a otro. 

El Comité a cargo de la competencia también juega un 
papel importante en el establecimiento de los Términos 
de la Competencia apropiados para todos los jugadores 
participantes. 



Cálculo del Índice de Hándicap 

Comité de 
Hándicap  

La entidad establecida por un club de golf o una Asociación 
Autorizada que es responsable de garantizar el cumplimiento 
de las obligaciones del club de golf o Asociación Autorizada 
bajo las Reglas de Hándicap  

Revision de 
Handicap 

Un procedimiento llevado a cabo por el Comité de Hándicap 
para determinar si el Índice de Hándicap de un jugador 
necesita ser ajustado. 

Club Sede 
(Home Club) 

El club de golf principal de un jugador designado por el 
jugador para garantizar que su Índice de Hándicap se 
gestione de acuerdo con las Reglas de Hándicap. 



•  Se recomienda encarecidamente que el Comité de 
Hándicap realice una revisión de hándicap al menos una 
vez al año, para todos los jugadores de los que es 
responsable 

•  El software compatible con WHS recomendará informes y 
dará notificaciones para ayudar a los Comités de 
Hándicap a identificar a los jugadores que requieren una 
revisión de hándicap 

•  Un jugador puede solicitar una revisión de hándicap, si 
cree que su índice de hándicap ya no refleja su habilidad 
demostrada 

•  Un jugador debe conocer y participar en el proceso de 
revisión de hándicap, y puede apelar una decisión 

Como Realizar una Revisión de Hándicap 



Revision de Handicap 

Una revisión podría 
involucrar el análisis de 
cualquiera o toda la 
siguiente información:  
   

El	  historial	  de	  puntuaciones	  
del	  jugador.	  

La	  tendencia	  del	  índice	  de	  
hándicap	  del	  jugador:	  

diferencias	  en	  el	  índice	  de	  
hándicap	  del	  jugador	  en	  los	  

úlNmos	  12	  meses	  /	  24	  
meses	  

Desviaciones	  del	  
rendimiento	  de	  puntuación	  
esperado	  para	  el	  jugador.	  	  

Frecuencia	  de	  registros	  de	  
scores	  en	  los	  úlNmos	  12	  

meses	  v	  ciclos	  anteriores	  de	  
12	  meses.	  	  	  

Comparación	  de	  los	  
diferenciales	  de	  puntaje	  
promedio	  entre	  rondas	  
compeNNvas	  y	  casuales.	  

Comparación	  de	  los	  
diferenciales	  de	  puntaje	  
promedio	  en	  los	  formatos	  
de	  juego	  match	  play	  v	  

stroke	  play.	  

Cualquier	  puntaje	  de,	  o	  
actuaciones	  conocidas,	  en	  
formatos	  de	  juego	  no	  

autorizados.	  

%	  de	  puntuaciones	  
aceptables	  de	  rondas	  de	  9	  

hoyos	  

%	  de	  puntajes	  aceptables	  
registrados	  en	  el	  club	  sede	  

de	  un	  jugador.	  



Ajuste del Índice de Hándicap de un Jugador 

Cuando se completa una revisión de hándicap, el Comité de 
Hándicap puede ajustar el Índice de Hándicap de un 
jugador para reflejar mejor su capacidad demostrada, en 
función de los resultados de los informes de análisis. 

El ajuste debe cumplir los siguientes criterios: 

•  Tener un mínimo de 1 golpe completo; y 
•  Excepto en circunstancias excepcionales, solo aumente el 

índice de hándicap de un jugador hasta 5.0 golpes por 
encima de su índice de hándicap bajo 

No hay límite en cuanto a qué tan hacia abajo se puede 
ajustar un índice de Hándicap 



Los ajustes pueden hacerse por: 

•  Restablecer el índice de hándicap aplicando un 
ajuste a cada uno de los 20 diferenciales de 
puntaje más recientes en el registro de puntaje, 
para lograr el índice de hándicap elegido, 

 O 

•  Restablecer y/o congelar un índice de hándicap por 
un período de tiempo definido. 

Si es necesario, el Comité de Hándicap debe consultar 
con la Asociación Autorizada antes de ajustar el 
Índice de Hándicap de un jugador 

Ajuste del Índice de Hándicap de un Jugador 



Aplicación de una Puntuación de Penalización 

•  Si un jugador no presenta un score para un formato 
de juego autorizado, el Comité de Hándicap debe 
investigar y tomar las medidas apropiadas.   

•  Si el motivo era válido y aún se puede determinar el 
score aceptable, ese score debe ser registrado. 

•  Si no hubo una razón válida y se puede determinar 
el score aceptable, ese score debe ser registrado. 

•  Si no se puede determinar el score, se puede 
registrar una puntuación de penalización. 

•  En los casos más graves, como la falta repetida de 
presentar puntuaciones aceptables, el Comité tiene 
la discreción de aplicar puntuaciones de 
penalización adicionales, restablecer el Índice de 
Hándicap del jugador o considerar otros 
procedimientos disciplinarios. 

PENALTY 
SCORE 



•  El Índice de Hándicap de un jugador debe 
retirarse si no cumple con sus responsabilidades 
de manera deliberada o reiterada según las 
Reglas de Hándicap. 

•  Un jugador debe ser notificado del período de 
retiro del índice de hándicap y cualquier 
condición adicional 

•  El retiro del índice de hándicap de un jugador 
debe aplicarse solo después de que el jugador 
haya sido informado y haya tenido la oportunidad 
de responder 

•  Dependiendo de la jurisdicción, este proceso será 
manejado por el Comité de Hándicap y/o la 
Asociación Autorizada.  

Retirar un Índice de Hándicap 



Es requerido restablecer el índice de hándicap de 
un jugador cuando el índice de hándicap de un 
jugador haya sido retirado por un período de 
tiempo, después del cual será elegible para ser 
reinstalado.  

Restablecer un Índice de Hándicap 



Para determinar el nivel del índice de hándicap en el que 
el jugador debe ser reinstalado, el Comité de Hándicap 
puede considerar: 

•  Restablecer el Índice de Hándicap a un nivel que el 
Comité de Hándicap considera que actualmente 
refleja la habilidad demostrada del jugador, 

•  Aplicar el procedimiento de asignación de hándicap 
como si el jugador fuera nuevo en el deporte, o 

•  Restablecer el último índice de discapacidad 
registrado. 

Se recomienda encarecidamente que, bajo esta opción, 
el Comité de Hándicap supervise de cerca el Índice de 
Hándicap del jugador en las rondas posteriores y, 
cuando sea necesario, realice los ajustes apropiados.  

Consideraciones al Reinstalar un Índice de discapacidad 



El Comité a cargo de una competencia puede 
establecer condiciones de elegibilidad dentro de 
sus Términos de la Competencia.  

Por ejemplo: 
•  Un límite máximo de índice de hándicap 

para participar. 
•  Un límite máximo de Hándicap de Campo, y 
•  Un límite máximo de Hándicap de Juego. 

Un Comité también puede establecer el Hándicap 
de Juego para un jugador: 

•  Si no se ha actualizado desde que se jugó 
la última ronda, o 

•  Si hay evidencia que sugiera que el Índice 
de Hándicap no refleja su habilidad 

Comité de Competencia 



Cuando se requiere que un jugador compita con 
un Hándicap de Juego no calculado directamente 
a partir de su Índice de Hándicap actual, ese 
hándicap solo es relevante para fines de 
competencia. 

Al actualizar el Índice de Hándicap del jugador, se 
debe usar el Hándicap del Campo correcto para 
actualizar el Índice de Hándicap del jugador. 

Términos de Competencia 



Competiciones de Múltiples Rondas 

Para las competiciones que se juegan el mismo día o 
días consecutivos, se recomienda encarecidamente 
que el índice de handicap utilizado al comienzo de 
la competición se utilice durante la duración del 
evento. 

Esto es para facilitar la administración de la 
competencia. 

Esta disposición debe establecerse claramente en los 
Términos de la Competencia. 

Los scores aún deben publicarse al final de cada día. 



Gracias! 


